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EXPERIENCIAS PROFISSIONAIS

Desenvolvedor Mobile Flutter | GO4build — Remoto - PJ 02-2025-Em Atuacéo

Manter e aprimorar os Aplicativos existentes desenvolvidos em Flutte/Dart, utilizando as melores praticas e
tecnologias do mercado; realizar consumo de web services.

¢ Criagao de aplicagées movies com foco em usabilidade e performance, utilizando Flutter para
desenvolvimento multiplataforma(Android e iOS).

¢ Implementacgao de integragio com APIs desenvolvidas em Spring Boot e Firebase.

o Design e implementac¢ao de interfaces responsivas para garantir uma experiéncia de usuario
consistente em diferentes dispositivos.

Desenvolvedor Mobile Flutter | WSWork — Remoto - PJ 04/2024-07/2024

Desenvolver aplicagées para Android e iOS, utilizando Flutter e Compose para Apps Nativos, tendo integragéo
com APIs e Devices Bluetooth, Interfaces Responsivas, gerenciar a publicagdo e deploy nas lojas e utilizagéo de
sistemas de automagao de deploy como Codemagic.

- Durante meu periodo na WSWork, desenvolvi diversas aplicagoes utilizando uma variedade de
ferramentas e tecnologias. Minhas principais responsabilidades incluiam:

¢ Desenvolvimento de Aplicacdes: Criacao de aplicagbes moveis com foco em usabilidade e
performance, utilizando Flutter para desenvolvimento multiplataforma (Android e iOS) e
Compose para ferramentas nativas em dispositivos de rastreamento.

¢ Integragao com APIs e Dispositivos: Implementagao de integragdo com Google Maps APl e
dispositivos Bluetooth, além de consumir APIs desenvolvidas em Spring Boot.

o Desenvolvimento de Interfaces Responsivas: Design e implementagao de interfaces
responsivas para garantir uma experiéncia de usuario consistente em diferentes dispositivos.

e Gerenciamento de Publicagao de Apps: Configuragao do Google Console e da Apple Store
para publicar as aplicagdo em produgao e também TestFlight, garantindo que todas as etapas do
processo de publicagao fossem cumpridas corretamente.

e Automacao de Deploy: Utilizagédo e configuracdo de ferramentas como Codemagic para
Continuous Integration (Cl) e Continuous Delivery (CD) com a Apple Store, o que permite a
otimizagéo do processo de deployment e reducédo do tempo de langamentos de novas versdes
tanto para produgao quanto para o grupo de teste.

Essas atividades me permitiram aprimorar minhas habilidades técnicas e adquirir uma boa experiéncia
em desenvolvimento de aplicativos mdveis, integracdo de APIs e gerenciamento de publicagdes em lojas de
aplicativos.Durante esse periodo, trabalhei em alguns projetos como IdentKey, HPS, Themis, Ferreira Lima,
sendo esses projetos privados e em desenvolvimento, e também o Novodente, que eu tive a experiéncia de
pegar ele ja na metade do desenvolvimento e segui até fazer o deploy, tanto na App Store quanto Play Store.

Desenvolvedor PHP FullStack/Flutter | Stride Sistemas — Remoto - PJ 03-2023-Em Atuacdo
Modificagdes em um sistema de gestao de frota, utilizando PHP, Bootstrap, HTML, CSS e MySQL onde a
Strider estava atendendo D.As Coca Cola.

Desenvolver aplicagbes para Android e iOS, utilizando Flutter, tendo integracdo com APIs desenvolvidas em
PHP e Laravel, além de sistemas Web completos que serdo utilizados em conjunto com os Apps.

- Com a utilizagdo do sistema, o DA conseguiu resolver uma de suas principais dores que era o controle
e gestao de toda frota contando com carretas, caminhoes e veiculos de pequeno porte.

- Desenvolvi o design do App mostrando um design moderno que de imediato foi aprovado pelo cliente,
0 que permitiu seguirmos para a préoxima fase do projeto.



EDUCAGAO

Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Faculdade Atenas, 2024.
Principais disciplinas:

Gerenciamento de Projetos de Aplicagdes Corporativas.

Criagao de Aplicacdes de Gestao Corporativa.

Mapeamento e Desenvolvimento de Banco de Dados.

CURSOS RELEVANTES

s The Complete Flutter Development Bootcamp with Dart - Em Andamento
o Flutter BloC TDD & Clean Architecture — Em Andamento
¢ Desenvolvimento de Aplicativos Android usando Kotlin — Em Andamento

PROJETOS

2024 — Car Agency App
O Projeto teve como objetivo criar um App que simule as funcionalidades basicas de um sistema de uma
agéncia de aluguel de carros. Foi utilizado Flutter e Dart como base do desenvolvimento, além de Clean
Archtecture, Firebase, BloC e Getlt.
o Github: https://github.com/wrksystem/car_agency_app
o Tecnologias: Flutter, Dart, Firebase e BloC.
s Métodos e técnicas: Clean Archtecture,Git



